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2.5 Der Disputationsmarker
So sieht der Disputationsmarker
im Spiel tatsachlich aus.

7.0 Einen Reichskreis iibernehmen
Hinweis: Ubernimmt ein Spieler einen Reichskreis, werden alle Effekte der
ausgespielten Karte zuvor vollstandig ausgefiihrt, erst dann der Reichskreis
tibernommen.

= 10.0 Schlusswertung
: Sollte es am Ende des Spiels zu einem Unentschieden kommen, fithren beide Spie-
e ler zur Erleuchtung ein kurzes Gebet aus. Dann spielen sie erneut — der Sieger hat
dann beide Spiele gewonnen.

_Bei,Fragén zum 'Sp.'iél Wendet ei;d;\bitte an: uli@spi,elworx/x.de
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