
Spieler, die eine etwas kürzere Sola Fide-Version ausprobieren möchten, sollten diese im 
Goethe-Institut in Washington, DC, getestete Variante probieren.

11.0 Neue Siegbedingungen

Das Spiel endet sofort, wenn eine der beiden Bedingungen unten erfüllt wurde: 

1) Ein Spieler hat drei Belohnungsmarker gewonnen;
2) acht der 10 Reichskreise sind an die Spieler vergeben worden.  

Wenn der achte vergebene Reichskreis dem Spieler auch den dritten Belohnungsmarker 
bringt, hat der Belohnungsmarker Vorrang und dieser Spieler hat gewonnen.

Ansonsten addieren die Spieler ihre Siegpunkte für die gewonnenen Reichskreise und 
Belohnungsmarker.  

11.1 Ausländischer Einfluss

Nachdem eine Karte Ausländischer Einfluss gespielt wurde, wird sie offen ganz nach 
unten in ihren Stapel gelegt. Befinden ich in einem Stapel keine verdeckten Karten 
mehr, darf von diesem Stapel nicht mehr gezogen werden (selbst nicht durch eine 
Kartenaktion). Die Spieler dürfen jedoch von den anderen Stapeln mit verdeckten 
Karten ziehen.


