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GLOSSAR „DECK A“

GRÜNE BAUWERKEGRÜNE BAUWERKE

11 1

5

Altwarenhandlung
Junk Goods Shop

A01

0|1 |2

3 ,
:2|3|4           ≠

 A01 – ALTWARENHAND-
LUNG: Abhängig von der 
Anzahl an verschiedenen 
Streckenarten steigt der Erlös. 
Liegen 2 verschiedene 
Streckenarten an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr 3 Taler. 
Bei 3 bzw. 4 verschiedenen 
Streckenarten bekommt ihr 
zusätzlich 1 bzw. 2 Eisen.

1

2

A02

Wartehäuschen
Tram Shelter

2|3|4           

2 |3|4           

2 , 2 ,

A02 – WARTEHÄUSCHEN: 
Abhängig von der Anzahl an 
Schienen steigt der Erlös. 
Liegen 2 Schienen an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr 2 Holz, 
2 Taler und 2 Prestige. Bei 3 
bzw. 4 Schienen bekommt ihr 
sogar 3 bzw. 4 Prestige.

2 2

3

A03

/
Kanalhütte
Canal Shack

/2 2

1+

A03 – KANALHÜTTE: Liegt 
mindestens 1 Kanal an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr 
entweder 2 Eisen oder 2 Ziegel.

11

6

A04

1 3
Kunstschmiede

Metalsmith

1 |2|3

3|2|1

,1 1 ,

:1 |2|3+          

 A04 – KUNSTSCHMIEDE: 
Abhängig von der Anzahl an 
Straßen steigt der Erlös. Liegt 1 
Straße an diesem Bauwerk, 
dürft ihr 3 Erz gegen 1 Taler, 1 
Prestige und 1 Holz tauschen. 
Bei 2 bzw. mindestens 3 
Straßen benötigt ihr nur 2 bzw. 

1 Erz zum Tausch und bekommt 
sogar 2 bzw. 3 Holz.

1

1

A05

Verkehrsknotenpunkt
Traffic Junction

1 , 2 ,,1

2

1+
1+

1+
&
:

,

05 – VERKEHRSKNOTEN-
PUNKT: Liegt mindestens 1 
Straße, 1 Schiene und 1 Kanal 
an diesem Bauwerk, bekommt 
ihr 1 Eisen, 1 Erz, 2 Taler und 2 
Prestige. Fehlt mindestens eine 
der genannten Streckenarten, 
bekommt ihr keinen Erlös.

1 2

4

A06

/
Hebekran

Hoisting Crane

,1 ,1

2

1+ : 3

:1+

A06 – HEBEKRAN: Ihr dürft 
die Effekte dieses Bauwerks in 
beliebiger Reihenfolge nutzen.
•  Liegt mindestens 1 Schiene 

an diesem Bauwerk,  
bekommt ihr 3 Holz.

 •  Liegt mindestens 1 Kanal an 
diesem Bauwerk, bekommt ihr 
1 Erz, 1 Taler und 2 Prestige.

21 1

5

A07

Schnitzerwerkstatt
Carving Shop

:0|1 |2+

1|2|3

x2

:2+

A07 – SCHNITZERWERK-
STATT: Ihr dürft die Effekte 
dieses Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen. 
 •  Abhängig von der Anzahl an 

Brücken steigt der Erlös. Ist 
keine Brücke mit dem Bau-
werk verbunden, bekommt 
ihr 1 Taler. Bei 1 bzw. mindes-
tens 2 Brücken bekommt ihr 
sogar 2 bzw. 3 Taler.

•  Liegen mindestens 2 Straßen 
an diesem Bauwerk, verdop-
pelt ihr euren Holzvorrat. 
Versetzt den Holzmarker 
entsprechend auf eurem 
Vorratsplan.
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2 1

6

A08

/
Uferlagerhaus

Shore Warehouse

11 ,

:

A08 – UFERLAGERHAUS: Pro 
Kanal an diesem Bauwerk 
bekommt ihr 1 Holz und 1 Erz.

21 2 4

10

A09

Privatbahn
Private Railroad

3|6|83 ,

:4|6|8+           

 A09 – PRIVATBAHN: 
Abhängig von der Länge des 
Schienen–Rundkurses steigt 
der Erlös. Habt ihr einen 
Rundkurs mit 4 Schienen auf 
dem Industrieplan gebaut, 
bekommt ihr 3 Prestige und 3 
Taler. Bei einem Rundkurs mit 6 
bzw. mindestens 8 Schienen 
bekommt ihr sogar 6 bzw. 8 
Taler.

2 1

6

A10A10

Eckhaus
Corner House

3|5|10

:2|3|4           ≠&

 A10 – ECKHAUS: Abhängig 
von der Anzahl an verschiede-
nen Streckenarten steigt der 
Erlös. Liegt dieses Bauwerk auf 
einem Eckfeld des Industrie-
plans und liegen 2 verschiede-
ne Streckenarten an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr 3 
Prestige. Bei 3 bzw. 4 
verschiedenen Streckenarten 
bekommt ihr sogar 5 bzw. 10 
Prestige.

21

5

A11

Außenbezirkszimmerei
Suburban Carpentry Shop

:1+

: 1

 A11 – AUSSENBEZIRKS- 
ZIMMEREI: Liegt mindestens 
1 Straße an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr pro Bauwerk auf 
einem Eckfeld des Industrie-
plans  1 Ziegel.

2 1 2

7

A12

Eisenbahntunnel
Railroad Tunnel

,3 ,1

3

:

 A12 – EISENBAHNTUNNEL: 
Liegen 2 Schienen auf 
gegenüberliegenden Seiten 
dieses Bauwerks, bekommt ihr 
3 Lehm, 1 Erz und 3 Prestige. 
Liegen 4 Schienen an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr den 
Erlös trotzdem nur einmal.

3 1

4

A13

/
Gewerbelager

Industrial Storage

2

:max. 1

,2 2 ,

A13 – GEWERBELAGER: Liegt 
höchstens 1 Weg an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr 2 Holz, 
2 Lehm und 2 Erz.

22

5

A14

Bootshalle
Boat Shed

0|2|4|6

2 ,

:1 |2|3|4          

A14 – BOOTSHALLE: 
Abhängig von der Anzahl an 
Kanälen steigt der Erlös. Liegt 1 
Kanal an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 2 Eisen. Bei 2, 3 
bzw. 4 Kanälen bekommt ihr 
zusätzlich 2, 4 bzw. 6 Holz.

11 1

6

A15

Lagerhaus
Warehouse

x2:1+

:1+ 2

A15 – LAGERHAUS: Ihr dürft 
die Effekte dieses Bauwerks in 
beliebiger Reihenfolge nutzen.
•   Liegt mindestens 1 Schiene 

an diesem Bauwerk, verdop-
pelt ihr euren Holzvorrat. 
Versetzt den Holzmarker 
entsprechend auf eurem 
Vorratsplan.

•  Liegt mindestens 1 Kanal an 
diesem Bauwerk, bekommt 
ihr 2 Ziegel.

2

4

A16

Schifferhütte
Boatman Shed

11 ,

:
1 1/

A16 – SCHIFFERHÜTTE: Pro 
Kanal an diesem Bauwerk dürft 
ihr entweder 1 Erz oder 1 Taler 
gegen 1 Ziegel und 1 Lehm 
tauschen.
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2

4

A17

Bürgerhaus
Community Center

:1+

33 ,

A17 – BÜRGERHAUS: Ist 
mindestens 1 Brücke mit dem 
Bauwerk verbunden, bekommt 
ihr 3 Holz und 3 Taler.

1 1

5

A18

Förderturm
Shaft Tower

4 8

:3+ 5

:3+ ≠

A18 – FÖRDERTURM: Ihr 
könnt nur eine der Bedingun-
gen pro Aktivierung erfüllen.
•  Liegen mindestens 3 

Wege an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 5 Erz.

•  Liegen mindestens 3 ver-
schiedene Streckenarten an 
diesem Bauwerk, dürft ihr 4 
Erz gegen 8 Taler tauschen.

11

1

A19A19

/
Treidelhütte

Towrope Shed

0|32 ,

2+ &
:1 |2

 A19 – TREIDELHÜTTE: 
Abhängig von der Anzahl an 
Kanälen steigt der Erlös. Liegen 
mindestens 2 Wege und 1 
Kanal an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 2 Ziegel. Bei 2 
Kanälen bekommt ihr 
zusätzlich 3 Erz. Fehlt 
mindestens eine der 
genannten Streckenarten, 
bekommt ihr keinen Erlös.

1 1

7

A20

Mine

0|2
,4 2 ,

1+ | :1+

 A20 – MINE: Abhängig von 
der Lage der Schienen steigt 
der Erlös. Liegt mindestens 1 
Schiene an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 4 Erz und 2 Taler. 
Liegt mindestens 1 dieser 
Schienen am Rand des 
Industrieplans, bekommt ihr 
zusätzlich 2 Prestige.

ORANGE BAUWERKEORANGE BAUWERKE

1 1 2 3

12

A21

Großhandel
Wholesale Trade

11 ,

:≠

A21 – GROSSHANDEL: Pro 
Streckenart an diesem Bauwerk 
bekommt ihr 1 Holz und 1 
Prestige. 

22 2 2

10

A22

Umschlaghafen
Transshipment Port

2 7

4

:2+

:2+

A22 – UMSCHLAGHAFEN: Ihr 
dürft die Effekte dieses 
Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•  Liegen mindestens 2 Kanäle 

an diesem Bauwerk, dürft 
ihr 2 Eisen gegen 7 Taler 
tauschen.

•  Liegen mindestens 2 
Schienen an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 4 Prestige.

21

4

A23

Krämerladen
General Store

8|7|6|5|4

2+ & max.
:4|6|8|10|15           

 A23 – KRÄMERLADEN: 
Abhängig von der Anzahl an 
Wegen sinkt der Erlös. Liegen 
mindestens 2 Straßen an 
diesem Bauwerk und 
insgesamt höchstens 4 Wege 
auf dem Industrieplan, 
bekommt ihr 8 Prestige. Bei 
insgesamt höchstens 6, 8, 10 
bzw. 15 Wegen bekommt ihr 
nur 7, 6, 5 bzw. 4 Prestige. 

2 1

4

A24

/
Alteisenbetrieb

Scrap Metal Plant

2|3|4|5|6

54 ,

:0|1|2|3|4           

 A24 – ALTEISENBETRIEB: 
Abhängig von der Anzahl an 
Wegen sinkt der Erlös. Liegt 
kein Weg an diesem Bauwerk, 
dürft ihr 2 Eisen gegen 4 Taler 
und 5 Prestige tauschen. Bei 1, 
2, 3 bzw. 4 Wegen benötigt ihr 
stattdessen 3, 4, 5 bzw. 6 Eisen 
für denselben Tausch.
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11 2

8

A25

Gießereihafen
Foundry Harbor

:1+

1:

/ 1:

A25 – GIESSEREIHAFEN: Liegt 
mindestens 1 Kanal an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr 
entweder pro Kanal an diesem 
Bauwerk 1 Eisen oder pro Kanal 
auf dem Industrieplan 1 Erz.

1 2 4

7

A26

Tramdepot
Streetcar Barn

2 ,,1

2

1+ &
:1+

A26 – TRAMDEPOT: Liegen 
mindestens 1 Schiene und 1 
Straße an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 1 Eisen, 2 Lehm 
und 2 Prestige. Fehlt 
mindestens eine der 
genannten Streckenarten, 
bekommt ihr keinen Erlös.

13 1

5

A27

Schleuse
Floodgate

1 |3|4

3 ,
:1 |2|3+  

A27 – SCHLEUSE: Abhängig 
von der Anzahl an Kanälen 
steigt der Erlös. Liegt 1 Kanal an 
diesem Bauwerk, bekommt ihr 
3 Taler und 1 Prestige. Bei 2 
bzw. mindestens 3 Kanälen 
bekommt ihr sogar 3 bzw. 4 
Prestige.

3 2 3

4

A28

Patrizierhaus
Patrician House

max. 7 ,

:1+

,1:

1

A28 – PATRIZIERHAUS: Liegt 
mindestens 1 Straße an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr für die 
ersten sieben Straßen auf dem 
Industrieplan pro Straße 1 Taler. 
Ab der achten Straße bekommt 
ihr pro Straße 1 Holz.

2 2

8

A29

Verlagshaus
Publishing House

1

:1+

:/ /
min.

A29 – VERLAGSHAUS: 
Vergleicht eure Holz–, Lehm– 
und Erzvorräte. Liegt mindes-
tens 1 Straße an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr eine 
Anzahl Taler entsprechend der 
kleinsten Menge an Baustoffen.

31 1

2

A30

Verladestation
Loading Depot

: 2

1:

A30 – VERLADESTATION: Ihr 
dürft die Effekte dieses 
Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•  Pro Kanal an diesem Bauwerk 

bekommt ihr 2 Lehm.
•  Pro Schiene auf dem Indus- 

trieplan bekommt ihr 1 Taler.

2 2 1 4

12

A31

Arsenal

: 3

:1+ 3

A31 – ARSENAL: Ihr dürft die 
Effekte dieses Bauwerks in 
beliebiger Reihenfolge nutzen.
•  Pro Schiene an diesem Bau-

werk bekommt ihr 3 Erz.
•  Liegt mindestens 1 Kanal an 

diesem Bauwerk, bekommt 
ihr 3 Taler.

3 2 1 6

15

A32

Villa
Mansion

1:

22 ,

A32 – VILLA: Ihr dürft die 
Effekte dieses Bauwerks in 
beliebiger Reihenfolge nutzen.
•  Ihr bekommt 2 Holz und 2 

Erz. Dieser Erlös ist bedin-
gungslos.

•   Pro Kanal an diesem Bauwerk 
bekommt ihr 1 Taler.

2 1 2

8

A33

Fischerboot
Fishing Boat

:1+

2:

A33 – FISCHERBOOT: Liegt 
mindestens 1 Kanal an diesem 
Bauwerk, bekommt ihr pro 
Kanal am Rand des Industrie-
plans 2 Prestige. Dies können 
auch die Kanäle an diesem 
Bauwerk sein.

 

2 2 1

5

A34

Gutshof
Estate

:1+

11 ,

1 , 1 , ,1

A34 – GUTSHOF: Ist 
mindestens 1 Brücke mit dem 
Bauwerk verbunden, erhöht ihr 
alle 5 Baustoffvorräte um 1 
(Holz, Lehm, Erz, Eisen und 
Ziegel)..

1

3

A35

Lagerplatz
Stockyard

1 |2|3|4

2 ,

:2|3|4|5+           min.

 A35 – LAGERPLATZ: 
Abhängig von der Anzahl an 
Strecken der Streckenart, die 
am wenigsten auf dem 
Industrieplan liegt, steigt der 
Erlös. Habt ihr von der 
Streckenart 2 Strecken gebaut, 
bekommt ihr 2 Ziegel und 1 
Prestige. Bei 3, 4 bzw. 
mindestens 5 Strecken 
bekommt ihr sogar 2, 3 bzw. 4 
Prestige.
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12 1

3

A36

Statikbüro
Structural Office

1 ,

max. 5|8|10

: ,1

:1 |2|3+           

 A36 – STATIKBÜRO: 
Abhängig von der Anzahl an 
Straßen steigt der Erlös. Liegt 1 
Straße an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 1 Eisen und pro 
Brücke auf dem Industrieplan 1 
Prestige, aber maximal 5 
Prestige. Bei 2 bzw. mindestens 
3 Straßen bekommt ihr für 
Brücken sogar maximal 8 bzw. 
10 Prestige. Ohne Brücken 
bekommt ihr nur 1 Eisen.

11

3

A37

Erzdepot
Ore Depot

3|5

4|12

2+ &

:|

 A37 – ERZDEPOT: Abhängig 
von der 1. oder 2. Aktivierung 
dieses Bauwerks steigt der Erlös. 
Liegen mindestens 2 Schienen 
an diesem Bauwerk, dürft ihr bei 
der 1. Aktivierung 3 Erz gegen 4 
Prestige tauschen. Bei der 2. 
Aktivierung dürft ihr 5 Erz gegen 
12 Prestige tauschen.

2 1

5

A38

Kurfürstenvilla
Prince-Elector Mansion

:1+

22 ,

21 ,
:1+

A38 – KURFÜRSTENVILLA: 
Ihr dürft die Effekte dieses 
Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•  Liegt mindestens 1 Kanal an 

diesem Bauwerk, bekommt 
ihr 1 Erz und 2 Taler.

• Ist mindestens 1 Brücke mit 
diesem Bauwerk verbunden, 
bekommt ihr 2 Holz und 2 
Prestige.

1 2 1 3

10

A39

Hafenbüro
Port Office

5|6|7|8

&4+

:4|5|6|7+           1+

 A39 – HAFENBÜRO: 
Abhängig von der Anzahl an 
Kanälen und daran errichteten 
Bauwerken steigt der Erlös. 
Liegen mindestens 4 Kanäle 
auf dem Industrieplan und  
4 Bauwerke jeweils an 
mindestens 1 Kanal, bekommt 
ihr 5 Taler. Bei 5, 6 bzw. 
mindestens 7 solcher Bauwerke 
bekommt ihr sogar 6, 7 bzw.  
8 Taler.

1 1 13

20

A40

Gedenkstätte
Memorial Site

1:

3|4|5|6

:1 |2|3|4           

 A40 – GEDENKSTÄTTE: Ihr 
dürft die Effekte dieses 
Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•  Pro Brücke an diesem Bau-

werk bekommt ihr 1 Taler.
 •  Abhängig von der Anzahl an 

Straßen steigt der Erlös: Liegt 
1 Straße an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 3 Prestige. Bei 
2, 3 bzw. 4 Straßen bekommt 
ihr sogar 4, 5 bzw. 6 Prestige.

BLAUE BAUWERKEBLAUE BAUWERKE

1 1

4

A41

Schwimmkran
Floating Crane

1 |2|3

5|7|9

:1+

A41 – SCHWIMMKRAN: 
Abhängig von der Menge an 
Eisen steigt der Erlös. Liegt 
mindestens 1 Kanal an diesem 
Bauwerk, dürft ihr 1 Eisen 
gegen 5 Prestige tauschen. Für 
2 bzw. 3 Eisen bekommt ihr 
sogar 7 bzw. 9 Prestige.

22 1

6

A42

Straßenbauamt
Road Building Office

1 2

:2
:

 A42 – STRASSENBAUAMT: 
Liegen 2 Straßen an diesem 
Bauwerk, dürft ihr pro weiterer 
Straße auf dem Industrieplan 1 
Taler gegen 2 Prestige 
tauschen. Mit anderen Worten, 
die ersten beiden Straßen an 
diesem Bauwerk lassen euch 
nicht tauschen.

33 2

7

A43

Großbauunternehmen
Large Construction Company

8|10|12

:2+

1|2|33 ,

 A43 – GROSSBAUUNTER- 
NEHMEN: Abhängig von der 
Anzahl an Ziegeln steigt der 
Erlös. Liegen mindestens 2 
Straßen an diesem Bauwerk, 
dürft ihr 3 Eisen und 1 Ziegel 
gegen 8 Prestige tauschen. Für 
2 bzw. 3 Ziegel bekommt ihr 
sogar 10 bzw. 12 Prestige.



7

2 1

4

A44

/
Bildstock-Schnitzerei

Wayside Shrine Carpentry Shop

3|4|62

:1+ 2

:2|3|4           ≠

A44 – BILDSTOCK– 
SCHNITZEREI: Ihr dürft die 
Effekte dieses Bauwerks in 
beliebiger Reihenfolge nutzen.
• Ist mindestens 1 Brücke mit 

diesem Bauwerk verbunden, 
bekommt ihr 2 Prestige.

•  Abhängig von der Anzahl an 
verschiedenen Streckenarten 
steigt der Erlös. Liegen 2 ver-
schiedene Streckenarten an 
diesem Bauwerk, dürft ihr 2 
Holz gegen 3 Taler tauschen. 
Bei 3 bzw. 4 verschiedenen 
Streckenarten bekommt ihr 
sogar 4 bzw. 6 Taler. 

22 1

6

A45

Gemeinschaftshaus
Assembly Hall

:max. 7|8|9|10

4|3|2|1

: 31+

A45 – GEMEINSCHAFTS-
HAUS: Ihr dürft die Effekte 
dieses Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•  Liegt mindestens 1 Straße an 

diesem Bauwerk, bekommt 
ihr 3 Taler. 

•  Abhängig von der Anzahl an 
Bauwerken sinkt der Erlös. 
Liegen höchstens 7 Bauwerke 
auf dem Industrieplan, 
bekommt ihr 4 Prestige. 
Bei höchstens 8, 9 bzw. 10 
Bauwerken bekommt ihr nur 
3, 2 bzw. 1 Prestige.

4 1

6

A46

Roheisenhalle
Raw Iron Hall

3|5|8

2|3|4 2 ,

:›

 A46 – ROHEISENHALLE: Abhän- 
gig von der Menge an Eisen 
steigt der Erlös. Habt ihr einen 
größeren Erzvorrat als Eisenvorrat, 
dürft ihr 2 Eisen gegen 2 Holz 
und 3 Prestige tauschen. Für 3 
bzw. 4 Eisen bekommt ihr sogar 
5 bzw. 8 Prestige.

2 6 6

12

A47

/
Ausstellungsgelände
Exhibition Grounds

2

:1+
: 1

A47 – AUSSTELLUNGS- 
GELÄNDE: Ihr dürft die Effekte 
dieses Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•   Ihr bekommt 2 Taler. Dieser 

Erlös ist bedingungslos.
•  Liegt mindestens 1 Straße an 

diesem Bauwerk, bekommt 

ihr pro Kanal auf dem Indus- 
trieplan 1 Prestige.

31 2 3

10

A48

Hochbaubetrieb
Building Construction

1

21 ,

:2

A48 – HOCHBAUBETRIEB: 
Pro 2 Brücken auf dem 
Industrieplan dürft ihr 1 Ziegel 
gegen 1 Taler und 2 Prestige 
tauschen.

21 2

7

A49

Kunsttischlerei
Cabinetmaker

1 1

2

max. 5x|6x|7x|8x
:1 |2|3|4           

A49 – KUNSTTISCHLEREI: Ihr 
dürft die Effekte dieses 
Bauwerks nur in der vorgege-
benen Reihenfolge nutzen.
•  Ihr bekommt 2 Holz. Dieser 

Erlös ist bedingungslos.
•  Anschließend steigt der Erlös 

abhängig von der Anzahl an 
Straßen. Liegt 1 Straße an die-
sem Bauwerk, dürft ihr höchs-
tens fünfmal 1 Holz gegen 1 
Taler tauschen. Bei 2, 3 bzw. 4 
Straßen dürft ihr diesen Tausch 
höchstens sechs–, sieben– bzw. 
achtmal durchführen.

1 3

6

A50

/
Bummelzug
Slow Train

1

:2+

:2

 A50 – BUMMELZUG: Liegen 
mindestens 2 Schienen an 
diesem Bauwerk, bekommt ihr 
1 Taler pro 90°–Winkel mit 2 
Schienen auf dem gesamten 
Industrieplan.

 

32 1 2

8

A51A51

Erzhütte
Smelting Works

3|2|1 |0

2

5|6|7|8 ,

1 |2|3|4           :≠
7+

 A51 – ERZHÜTTE: Abhängig 
von der Anzahl an verschiedenen 
Streckenarten mit mindestens 7 
Strecken auf dem Industrieplan 
steigt der Erlös. Liegt 1 solche 
Streckenart an diesem Bauwerk, 
dürft ihr 3 Erz gegen 2 Holz und 
5 Prestige tauschen. Bei 2, 3 bzw. 
4 verschiedenen Streckenarten 
benötigt ihr nur 2, 1 bzw. kein 
Erz, um sogar 6, 7 bzw. 8 
Prestige zu bekommen. 
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1 2 3

7

A52

Metallaufbereitung
Metal Processing

31

:

A52 – METALLAUFBEREI-
TUNG: Pro Bauwerk auf einem 
Eckfeld des Industrieplans dürft 
ihr 1 Eisen gegen 3 Prestige 
tauschen.

22 1 3

8

A53

Schultenhof
Feudal Estate

3

1|2|3|4

:1+

:28|29|30|31           

A53 – SCHULTENHOF: Ihr 
dürft die Effekte dieses 
Bauwerks in beliebiger 
Reihenfolge nutzen.
•  Abhängig von der Anzahl 

an Strecken steigt der Erlös. 
Liegen 28 Strecken egal 
welcher Streckenart auf dem 
Industrieplan, bekommt ihr 
1 Prestige. Bei 29, 30 bzw. 31 
Strecken bekommt ihr sogar 
2, 3 bzw. 4 Prestige.

•  Liegt mindestens 1 Straße an 
diesem Bauwerk, bekommt 
ihr 3 Taler.

32 1 2

2

A54

Müllabfuhr
Garbage Disposal

1

:1+

A54 – MÜLLABFUHR: Pro 
Bauwerk an mindestens 1 
Straße auf dem Industrieplan 
bekommt ihr 1 Prestige.

33 2

6

A55

/
Kutschenhalle

Coach Hall

3|5|7

3 ,

1 &
:5|7|10+           

 A55 – KUTSCHENHALLE: 
Abhängig von der Anzahl an 
Straßen steigt der Erlös. Liegt 1 
Straße an diesem Bauwerk und 
5 weitere Straßen auf dem 
Industrieplan, bekommt ihr 3 
Lehm und 3 Prestige. Bei 7 bzw. 
mindestens 10 weiteren Straßen 
bekommt ihr sogar 5 bzw. 7 
Prestige.

21 3 7

16

A56

Grand Hotel

,1 ,2

3

1+ &
:1+

A56 – GRAND HOTEL: Liegt 
mindestens 1 Kanal und 1 
Straße an diesem Bauwerk, 
bekommt ihr 1 Holz, 2 Taler 
und 3 Prestige. Fehlt 
mindestens eine der 
genannten Streckenarten, 
bekommt ihr keinen Erlös.

2 1 1

4

A57

Töpferei
Pottery

3|2|1

:3|5|6+           

55 ,

2+ &

 A57 – TÖPFEREI: Abhängig von 
der Menge an Holz steigt der 
Erlös. Liegen mindestens 2 
Straßen an diesem Bauwerk und 
besitzt ihr einen Holzvorrat von 
3, dürft ihr 3 Lehm gegen 5 Taler 
und 5 Prestige tauschen. Bei 
einem Holzvorrat von 5 bzw. 
mindestens 6 benötigt ihr nur 2 
bzw. 1 Lehm für denselben Tausch.

1

4

Schüttgutwaggon
Bulk Material Car

,max. 5

A58

:1+

1 ,:

2

A58 – SCHÜTTGUTWAGGON: 
Liegt mindestens 1 Schiene an 
diesem Bauwerk, bekommt ihr 
für die ersten fünf Schienen auf 
dem Industrieplan pro Schiene 
1 Taler. Ab der sechsten Schiene 
bekommt ihr pro Schiene 2 Erz.

2 1

6

A59

Gerüstbaubetrieb
Scaffolding Business

31

:

A59 – GERÜSTBAUBETRIEB: 
Pro Bauwerk auf dem 
Industrieplan, dessen Effekte 
ihr nicht aktiviert habt, dürft ihr 
1 Eisen gegen 3 Prestige 
tauschen.

2 2

6

A60

2
Anlagenbaufirma

Plant Construction Company

:max. 1

1 |2|32 ,
16|9|12 ,

 A60 – ANLAGENBAUFIRMA: 
Abhängig von der Menge an 
Eisen steigt der Erlös. Liegt 
höchstens 1 Weg an diesem 
Bauwerk, dürft ihr 2 Erz und  
1 Eisen gegen 1 Ziegel und  
6 Prestige tauschen. Für 2 bzw. 
3 Eisen bekommt ihr sogar  
9 bzw. 12 Prestige.
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