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GLOSSAR ., DECK F
GRUNE BAUWERKE
( gla e | FO1 - RESTAURANT: Liegen om0
112 | 2 | mindestens 2 StraBen an diesem 3l
testoran Bauwerk, fiillt euren Talervorrat i
o auf 6 auf. Habt ihr bereits )
T mindestens 6 Taler, bekommt ihr 112425
@- keinen Erl6s. o
ko]
( I‘T | FO2 - SCHUTTGUTDEPOT:
1 |1 Abhdngig von der Menge an Erz
wmamama | Steigt der Erl6s. Liegt mindestens ’ gla e
) 1 Schiene und 1 StraBe an 1] |
1:::;? diesem Bauwerk, diirftihr 1 Erz e o
1@.15& | 9egen4Talerund 1Lehm 7
® | tauschen. Bei 2 bzw. 3 Erz ZQL"
bekommt ihr sogar 3 bzw. 5 ;'i*”'
Lehm. Fehlt mindestens eine der | D)
genannten Streckenarten,
bekommt ihr keinen Erlds.
alse | FO3 - FRACHTLAGER: Liegt
[2] '1/1 genau 1 Weg und genau 1 StraBe
S e an diesem Bauwerk, bekommt ihr
4 1Ziegel, 2 Holz, 2 Erzund 2
1ewii@: | Prestige. Fehlt mindestens eine
'l'i,"f.' der genannten Streckenarten,
= | hekommtihr keinen Erlos. ( "Q‘ Al
2|1 |
e | FO4 - HAUS AM KANAL: it
2] | Abhéngig von derAnzahl an )
e Kanalen steigt der Erlds. Liegt 1 lsla 8 :
2 Kanal an diesem Bauwerk, diirft ihr mhzgq
1123 @ : eine kostenlose Briicke auf dem \ m |
1251558 | ndustrieplan bauen. Folgt den
m | Spielregeln fiir,1 Briicke bauen’”,

ohne dass ihr 1 Holz zahlt.
AuBerdem bekommt ihr 1 Holz.

Oranienburger Kanal

Bei 2 bzw. mindestens 3 Kanalen
bekommtihrsogar 3 bzw. 5 Holz.

| FO5 - MUSIKHAUS: Abhingig

von der Anzahl an verschiedenen
Streckenarten steigt der Erls.
Liegen 2 verschiedene Strecken-
arten an diesem Bauwerk,
bekommtihr 2 Erz und 2 Lehm.

| Bei 3 bzw. 4 verschiedenen

Streckenarten bekommt ihr
zusatzlich 1 bzw. 3 Taler.

| FO6 - INDUSTRIEZIMMEREI:

Ihr diirft die Effekte dieses
Bauwerks in beliebiger
Reihenfolge nutzen.

o |hr bekommt 2 Taler und 1
Holz. Dieser Erlos ist bedin-
gungslos.

e Abhéngig von der Anzahl an
verschiedenen Streckenarten
andert sich der Erlds. Liegen
3 verschiedene Streckenarten
an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 2 Holz. Bei 4 verschiedenen
Streckenarten bekommt ihr
stattdessen 2 Ziegel.

| FO7 - BAUBETRIEB: Abhéngig

von der Anzahl an verschiedenen
Streckenarten steigt der Erls.
Liegen 2 verschiedene Strecken-
arten an diesem Bauwerk, diirft
ihr 1 Baustoffvorrat um 1
erhohen. Bei 3 bzw. 4 verschiede-
nen Streckenarten durft ihr

3 bzw. 5 verschiedene Baustoff-
vorrate um je 1 erhdhen.
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) FO8 - BERGBAUAMT: |hr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
1 Eisen.

| ® Pro StraBe an diesem Bauwerk

bekommt ihr 1 Holz und 1 Erz.

| FO9 - GLEISBETT: Wahlt 1

Schiene an diesem Bauwerk. Ihr
bekommt 4 Erz und pro an dieser
Schiene angrenzende Schiene 1
Taler. Es kdnnen maximal 6
Schienen an der gewahlten

) Schiene angrenzen (je 3 an

jedem Ende).

| F10 - INDUSTRIEANSIED-

LUNG: Liegen mindestens 2

Schienen an diesem Bauwerk,
diirftihr 2 Erz gegen 3 Holz, 2
Taler und 3 Prestige tauschen.

| F11 - GRUNANLAGE: |hr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

o Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3 Holz.

) e Liegt mindestens 1 Kanal an

diesem Bauwerk, bekommt
ihr entweder 1Ziegel oder 4
Prestige.

| F12 - HAUS DER KUNSTE: Das

Bauwerk bietet drei Effekte.

o |hr bekommt 2 Erz und 1 Holz.
Dieser Erlos ist bedingungslos.

® Pro StraBe an diesem Bauwerk
bekommt ihr 1 Taler.

e Liegen mindestens 2 Schienen

an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 3 Prestige.
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| F13 - HAFENKNEIPE: Abhéngig

von der Anzahl an Kanalen steigt
der Erl6s. Liegt 1 Kanal an diesem
Bauwerk am Rand des Industrie-
plans und 1 weiterer Kanal auf
dem Industrieplan am Rand,

| bekommt ihr 6 Taler. Bei 2 bzw.

J

J

) 3Kanélen diirftihr 2 bzw. 3 A
verschiedene Baustoffvorrate um e

mindestens 3 solcher weiteren
Kanale bekommtihr sogar 8 bzw.
10 Taler. Mit anderen Worten, fiir
den ersten Kanal an diesem
Bauwerk am Rand des Industrie-
plans bekommt ihr keinen Erlds.

| F14 - ABSTELLGLEIS: Abhéngig

von der Anzahl an Schienen steigt
der Erlds. Liegt mindestens 1 StraBe
an diesem Bauwerk und 2 Schienen
auf dem Industrieplan, bekommt
ihr 2 Eisen und 1Taler. Bei 3, 4 bzw.

» | mindestens 5 Schienen bekommt

ihrzusétzlich 1,2 bzw. 3 Holz.

F15 - KANALHAFEN: hr diirft
die Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3 Holz.

e Liegen mindestens 2 Kanéle an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
1Ziegel und 2 Taler.

F16 - ABBAUGEBIET: |hr diirft
die Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.
® Pro Schiene auf dem Industrie-
plan bekommt ihr 1 Lehm.

® Pro Kanal auf dem Industrie-
plan bekommt ihr 1 Erz.

| F17 - LEUCHTTURM: Abhangig

von derAnzahl an Kanalen steigt
der Erlds. Liegt 1 Kanal an diesem
Bauwerk, dirft ihr einen eurer
Holz-, Lehm- oder Erzvorrate um
3 erhGhen. Bei 2 bzw. mindestens

je 3 erhdhen.
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| F18 - GRUBENBETRIEB:

Underground Mining
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Abhéngig von der Anzahl an
Wegen sinkt der Erl6s. Liegt kein
Weg an diesem Bauwerk, diirft
ihr 1 Erz gegen 2 Taler, 1 Ziegel

und 3 Lehm tauschen. Bei 1 bzw.
) 2 Wegen benétigt ihr 2 bzw. 3

Erz zum Tausch.

| F19 - FAHRBETRIEB: Liegt

mindestens 1 Spalte mit 3
StraBen auf dem Industrieplan,
bekommt ihr 3 Taler und 4 Holz.

" .. | F20-GROSSGRUNDBESITZ:

lhr diirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e [hr dirft einen kostenlosen
Weg am Rand des Industrie-
plans bauen. Folgt den Spiel-
regeln fiir 1 Weg bauen”,
ohne dass ihr 1 Lehm zahlt.
Dieser Erlos ist bedingungslos.

e|st mindestens 1 Briicke mit
diesem Bauwerk verbunden,
bekommt ihr 2 Holz und 2
Prestige.

ORANGE BAUWERKE
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Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.
e Liegt mindestens 1 Spalte mit
3 Schienen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 5 Prestige.
e Liegt mindestens 1 Spalte mit
3 StraBen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 5 Prestige.
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| F22 - HANDELSZENTRUM: |hr
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diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge

nutzen.

e Liegt mindestens 1 Spalte mit
3 StraBen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 5 Taler.

e Liegt mindestens 1 Zeile mit 4
StraBen auf dem Industrieplan,
bekommt ihr 5 Taler.

F23 - HAUPTBAHNHOF: |hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Spalte mit
3 Schienen auf dem Industrie-
plan, bekommtihr 6 Taler.

e Liegt mindestens 1 Zeile mit 4
Schienen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 6 Taler.

| F24 - METALLHANDLUNG:

Liegen mindestens 2 StraBen an
diesem Bauwerk, dirft ihr
beliebig oft 1 Eisen gegen 1Taler
und 1 Prestige tauschen.

| F25 - KANALBETREIBER: |hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge

nutzen.

® Pro Kanal an diesem Bauwerk
bekommt ihr 2 Holz.

e Liegt mindestens 1 Spalte mit
3 Kanélen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 4 Taler.

| F26 - WASSERWIRTSCHAFTS-

J

AMT: Liegt mindestens 1 StraBe
an diesem Bauwerk und
mindestens 1 Spalte mit 3
Kanélen auf dem Industrieplan,
bekommt ihr 6 Prestige.

~\
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| F27 - SCHMIEDE: Abhingig

von der Anzahl an Wegen sinkt
der Erlds. Liegt kein Weg an
diesem Bauwerk, diirft ihr 1
Eisen gegen 4 Prestige und 4
Taler tauschen. Bei 1,2, 3 bzw. 4

) Wegen bekommt ihrnur 3,2, 1

bzw. keinen Taler.

| F28 - AUSSENSTELLE: Liegt

mindestens 1 Spalte mit 3
Schienen auf dem Industrieplan,
bekommt ihr 5 Prestige, 1 Lehm
und 2 Erz.

| F29 - LANGHOLZWAGEN: Liegt

mindestens 1 Schiene an diesem
Bauwerk, bekommt ihr pro
StraBe auf dem Industrieplan 1
Holz und 1 Taler, aber maximal 7
Taler.

| F30 - EISENBRUCKENBAU:

Abhdngig von der Anzahl an
Briicken steigt der Erlos. Liegen
mindestens 2 StraBen an diesem
Bauwerk und mindestens 1
Briicke auf dem Industrieplan,

@ | diirftihr 1 Eisen gegen 2 Taler

und 3 Holz tauschen. Bei
mindestens 3, 5 bzw. 8 Briicken
durftihr diesen Tausch hochstens
zwei-, drei- bzw. viermal
durchfiihren.

| F31- ORTSZENTRUM: Wahlt 1

Schiene an diesem Bauwerk. Pro
StraBe, die an diese Schiene
angrenzt, bekommtihr 1 Taler
und 1 Prestige. Es kdnnen
hochstens 5 StraBen an der

| gewdhlten Schiene liegen (3 an

einem und 2 am anderen Ende).
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Ihr diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Prestige.

® Pro Strecke der Streckenart,
die am wenigsten auf dem
Industrieplan liegt, bekommt
ihr 1Taler.

| F33 - BOOTSHAUS: Liegt

mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 1 Holz, und
pro Bauwerk an mindestens 1
Kanal auf dem Industrieplan 1
Taler.

| F34 - LEITSTELLE: Fiir die ersten

7 Briicken auf dem Industrieplan
wahlt ihr pro Briicke maximal je
einmal 1 Ziegel, 1 Eisen, 1 Lehm, 1
Holz, 1 Erz, 1 Taler oder 1 Prestige.

| F35-TEERBETRIEB: Abhdngig von

derAnzahl an StraBen steigt der
Erlos. Liegen 2 StraBen an diesem
Bauwerk und mindestens 3 weitere
StraBen auf dem Industrieplan, diirft
ihr 3 Erz gegen 6 Taler tauschen. Bei

) mindestens 4, 5 bzw. 6 weiteren

StraBen bekommt ihrsogar 7, 8 bzw.
9 Taler. Mit anderen Worten, fiir die
ersten beiden StraBen an diesem
Bauwerk und zwei weiteren StraBen
auf dem Industrieplan bekommt ihr
keinen Erlos.

F36 - WETTBURO: Liegt
mindestens 1 Schiene an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 3 Erz und
pro StraBe an mindestens 1
Schiene auf dem Industrieplan 1
Prestige.
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| FA40 - STADTPARK: [hr diirft die
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F37 - ERZBAHNHOF: Liegen 2
Schienen an diesem Bauwerk,
bekommt ihr pro weiterer
Schiene auf dem Industrieplan 1
Erz und 1 Taler. Mit anderen
Worten, fiir die ersten beiden
Schienen an diesem Bauwerk
bekommt ihr keinen Erlos.

| F38 - RASTPLATZ: Liegt

mindestens 1 Zeile mit 4 StraBen
auf dem Industrieplan, bekommt
ihr entweder 8 Prestige oder 3
Ziegel.

| F39 - KOPFBAHNHOF: Liegt

mindestens 1 Schiene an diesem
Bauwerk, diirft ihr pro Strecken-
artan diesem Bauwerk 2
Prestige gegen 2 Erz, 1 Holz und
2 Taler tauschen.

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

® Pro an diesem Bauwerk
waagerecht, senkrecht oder
diagonal angrenzendes
Bauwerk bekommt ihr 1 Holz.
Nur fiir dieses Bauwerk gilt
diagonal als angrenzend!

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Prestige.
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F41 - GRACHTENPLATZ: |hr
diirft die Effekte dieses Bauwerks
in beliebiger Reihenfolge nutzen.
e Abhéngig von der Anzahl an
Kandlen steigt der Erlos. Liegt
1 Kanal an diesem Bauwerk,
bekommtihr 2 Holz und 3 Taler.
Bei 2 bzw. mindestens 3 Kanalen
bekommtihrsogar 4 bzw. 5 Taler.
e Liegt mindestens 1 Schiene
und 1 Kanal an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 3
Prestige. Fehlt mindestens eine
der genannten Streckenarten,
bekommt ihr keinen Erl6s.

| F42 - MODERNES HAUS: |hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
1Ziegel.

@ | Pro StraBe zwischen 2 angren-

| & 1]
2(1]

@100

@@ 1Q

N>

(115}

alve

izj2]1]
Stohlwerk
Steel Hill

i

[ XN

10-+30

5

3

zenden Bauwerken auf dem
Industrieplan bekommt ihr 1
Taler, aber maximal 7 Taler.

| F43 - GEWERBEAMT: |hr diirft

J

~

J

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Prestige.

e Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Taler.

® Pro 2 Kanéle auf dem Indus-
trieplan bekommt ihr 1 Erz.

F44 - STAHLWERK: Pro
Streckenart an diesem Bauwerk
diirftihr 1 Eisen gegen 3 Prestige
tauschen.
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| F45 - PRODUKTIONSSTATTE:

Liegt héchstens 1 Weg an diesem
Bauwerk, diirftihr 5 gleiche
Baustoffe gegen 4 Taler und 4
Prestige tauschen.

| F46 - BAHNVERWALTUNG:

Abhédngig von der Anzahl an
Schienen steigt der Erlos. Liegen
mindestens 2 StraBen an diesem
Bauwerk und mindestens 3
Schienen auf dem Industrieplan,

) bekommt ihr 5 Prestige. Bei

mindestens 5 bzw. 7 Schienen
bekommt ihr zusatzlich 2 bzw. 4
Taler.

| FA7 - PFERDEFUHRWERK: [hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Holz.

@ Pro StraBe an diesem Bauwerk

diirftihr 1 Erzund 1 Lehm
gegen 2 Talerund 1 Prestige
tauschen.

| F48 - MASSENGUTFRACHTER:

lhr diirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, diirft ihr 4 Erz
gegen 7 Taler tauschen.

e Liegt mindestens 1 Kanal
an diesem Bauwerk, diirft
ihr 2 Lehm gegen 4 Prestige
tauschen.

| F49 - ZIMMEREI: Liegt

mindestens 1 Schiene an diesem
Bauwerk, diirft ihr pro StraBe an
diesem Bauwerk 1 Ziegel und 1
Holz gegen 5 Prestige tauschen.
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| F50 - WERFT: Abhéngig vom

Holzvorrat steigt der Erlds. Liegt
mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk, diirft ihr 6 Taler und 2
Holz gegen 11 Prestige
tauschen. Bei 3, 4 bzw. 5 Holz

) bekommt ihrsogar 13, 15 bzw.

17 Prestige.

F51 - BERGUNGSFIRMA:
Abhangig vom Erzvorrat steigt der
Erlos. Liegt mindestens 1 StraBe
an diesem Bauwerk und besitzt ihr
einen Erzvorrat von mindestens 4,
diirftihr 1 Erz gegen 2 Talerund 3
Prestige tauschen. Bei einem
Erzvorrat von mindestens 6 bzw. 7
bendtigtihr 2 bzw. 3 Erz, um sogar
5 bzw. 7 Prestige zu bekommen.

| F52 - HOLZDEPOT: Liegt

mindestens 1 StraBe an diesem
Bauwerk, dirft ihr 1 Eisen und 2
Holz gegen 3 Talerund 3
Prestige tauschen. Ihr dirft
denselben Tausch durchfiihren,

) wenn mindestens 1 Schiene

und/oder 1 Kanal an diesem
Bauwerk liegt.

F53 - STOLLENBERGBAU:
Abhéngig vom Holzvorrat steigt
der Erl6s. Habt ihr einen
Holzvorrat von mindestens 2,
diirft ihr hochstens zweimal 1
Eisen und 1 Erz gegen 3 Prestige
tauschen. Bei einem Holzvorrat
von mindestens 4 bzw. 6 diirft
ihr diesen Tausch hochstens
drei- bzw. viermal durchfiihren.
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F54 - HOCHOFEN: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks nur in

der vorgegebenen Reihenfolge

nutzen.

¢ Abhdngig von der Menge an
Eisen steigt der Erlds. Ihr diirft

2 Eisen gegen 5 Taler tauschen.

Bei 3 bzw. 4 Eisen bekommt
ihrsogar 7 bzw. 9 Taler. Dieser
Erlds ist bedingungslos.

o Danach diirft ihr pro StraBe an
diesem Bauwerk 1 Erz gegen 1
Eisen tauschen.

F55 - KUNSTLERHOF: Pro
Streckenart an diesem Bauwerk
durftihr 1 Holz und 1 Lehm
gegen 3 Prestige tauschen.

F56 - BAUKONZERN: Abhangig
von der Anzahl an Bauwerken
steigt der Erlos. Liegen
mindestens 7 Bauwerke auf dem
Industrieplan, diirftihr 3 Lehm
und 2 Holz gegen 5 Prestige und

| 3Taler tauschen. Bei mindestens

9 bzw. 11 Bauwerken bekommt
ihrsogar 4 bzw. 5 Taler.

F57 - RAT: [hr diirft die Effekte
dieses Bauwerks in beliebiger
Reihenfolge nutzen.

e Liegen mindestens 2 Schienen
an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 6 Taler.

e Liegen mindestens 2 Kandle an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
6 Prestige.
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| F58 - HANDELSHAFEN:

Abhédngig von der Menge an
Eisen steigt der Erl6s. Liegt 1
Kanal an diesem Bauwerk und
mindestens 3 weitere Kanale auf
dem Industrieplan, dirft ihr 1
Eisen gegen 3 Holz und 2 Ziegel
tauschen. Bei 2 bzw. 3 Eisen
bekommt ihr zusatzlich 3 bzw. 6
Prestige.

F59 - WOHNRAUM: Abhangig
von der Anzahl an Schienen
andert sich der Erl6s. Pro
Bauwerk an genau 1 Schiene auf
dem Industrieplan bekommt ihr
1 Prestige. Pro Bauwerk an
mindestens 2 Schienen auf dem
Industrieplan bekommt ihr
stattdessen 1 Taler.

) F60 - TAGELOHNERHUTTE: Ihr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge

nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, diirft ihr auf
dem Industrieplan 1 Briicke
entfernen. Legt sie in den
Vorrat zuriick.

e Liegt mindestens 1 Schiene
an diesem Bauwerk, diirft ihr
auf dem Industrieplan eine
kostenlose Briicke bauen. Folgt
den Spielregeln fiir, 1 Briicke
bauen’, ohne dass ihr 1 Holz
zahlt.
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