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1.2 Allgemeines Spielmaterial
1 Spielplan 1 Krone-Ablage  

für das Solospiel

Schlusswertung

NOTKREDITE  
IN DIESER RUNDE

ERWARTUNGEN:

VERMÖGEN GERINGER ALS  
ERWARTUNGEN NACH AUSGABEN

VERLUST EINER REGION IN 
DIESER RUNDE

SUMME DER DIVIDENDEN 
GRÖSSER ALS ERWARTUNGEN

„London Season”-Auslage

Ruheständler freie Ämter

Kollegium

Macht-Belohnung Wertung der Anteile & Betriebe
Summe der Macht auf der Machtleiste, 
Premierminister, beschlossene Gesetze, 

Erpressungs-Karten, Trophäen

Bei Unentschiedem um Platz 1, 
nehmt die niedrigere Belohnung.

„Kompanie scheitert”-Karte

Letzter Ruhestand

SCHEITERN DER KOMPANIE

ERFOLG DER KOMPANIE

Gesellschaftlich

Kompanie 
Anteile

Schifffahrt Handwerk

Beschlossen

Abgelehnt

Kompanie-Schulden

Ansehen der Kompanie

Machtleiste

General-Gouverneur

ARMEE VON

BOMBAY

ARMEE VON

MADRAS

ARMEE VON

BENGALEN

London 
Season

Familie

Ämter  
besetzen

Firmen
bei Deregulierung

Personalabbau,  
Ruhestand 

& Prestige-Karten

Familien-Aktionen 
& Kompanie-Anteile

Awadh
Jagat Seths

Orissa

Nizam
Arcot

Rajput Prince

Sikhs

VORSITZ FLOTTEN-
VERWALTER BELANGE BOMBAY

PRÄSIDENTSCHAFT VONPRÄSIDENTSCHAFT VON

MADRASMILITÄRISCHE

Unterhalt & 
Auffrischung

Parlaments-
sitzung

Ereignisse 
in Indien

Boni

China
wenn offen

Einkommen

Ausgaben (Schulden, 
Armeen, Schiffe),  

Erwartungen 
& Dividenden

PRÄSIDENTSCHAFT VON

BENGALEN
DIREKTOR DES

HANDELS

Samaritan

Walpole

Kompanie

Kompanie

Kompanie

Kompanie

Union

Zenobia

Kompanie

Kompanie

Kompanie

� istleworth

York

Kompanie

Kompanie

KompanieKompanie

TROPHÄE

TROPHÄE

TROPHÄETROPHÄE

TROPHÄETROPHÄE

TROPHÄE

TROPHÄE

TROPHÄE

TROPHÄE

TROPHÄE

2
-2

Die Krone

Gefallen 
Du darfst jederzeit zwischen Beginn der Firmen- und Ende der 
Einkommens-Phase Folgendes machen:

+2 (-4 ) Gib (oder nimm) eine nicht 
ausgerüstete Wer� .

+3 (-5 ) Gib (oder nimm) eine ausgerüstete 
Wer� .

+4 (-6 ) Gib (oder nimm) einen 
nicht investierten Betrieb.

+1 (-3 ) Gib (oder nimm) einen 
investierten Betrieb.

+5 (-7 ) Gib (oder nimm) ein Luxusgut.

+4 Gib ein Unternehmen von einer Prestige-Karte.

+2 Gib £3. 

+X
[LERNPARTIE] Entferne eine Versprechen-Karte 
aus dem Spiel. X = Runde/2, aufgerundet 

Geschäftsklima
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1. Liste des Spielmaterials

1.1 Spielmaterial der Familien
Beispiel Gelb: Familie Larkins / Larkins & Co.

18 Familienmitglieder

4 Firmen-Strategie-Karten

Vorderseite
(E = East = Osten)

Rückseite

5 Versprechen-Karten

Vorderseite Rückseite

Rückseite: Firmen Urkunde

1 Punkte-Marker

1 Chancen-Marker aus Glas
(es sind insgesamt 6 im Spiel enthalten,  
für jede Familie einen.)

+20

2 Firmenwürfelchen

1 Familienablage

Vorderseite

erf
ül

lt
erf

ül
lt

erf
ül

lt
erf

ül
lt

Die Larkins

Familien-Phase
Beginnend mit dem Vorsitz führt jede Familie 
1 Familienaktion aus und legt ihren Chancen-Marker 
auf die Aktion. Befi ndet er sich schon dort, darf die 
Aktion 2x ausgeführt werden.

Bei 4+ freien Ämtern: 
Platziert 1 Schreiber mehr.

Heuere 
Schreiber an

Rekrutiere 
Offi  ziere

Erlange
Kompanie-
Anteile

Kaufe 
Wer� 

Kaufe 
Betrieb

Kaufe 
Luxusgut

Erfolgschancen
1W6 2W6 3W6 4W6 5W6 6W6 7W6

Erfolg 33% 56% 70% 80% 87% 91% 94%

Misserfolg 33% 33% 26% 19% 13% 9% 6%

Katastrophaler 
Misserfolg

33% 11% 4% 1% <1% <1% <1%

Zur Erinnerung
Du darfst tauschen
Unternehmen, verdeckte Erpressungs-Karten, Geld im Familien-Vermögen, 
Anteile, Versprechen-Karten. 

Säulen der Macht
Unternehmen (je nach Machtleiste), Erpressungen, Trophäen, beschlossene Gesetze. 

Punktequellen
Ruhestand, Macht-Belohnung, Betriebe, Kompanie-Anteile, Ehegatten, 
Luxusgüter. Hinweis: Der Erfolg der Kompanie bedeutet 1 weiteren Ruheständler. 
Das Scheitern der Kompanie führt zu Strafen bei: Kompanie-Anteilen, beschlossenen 
Gesetzen, Offi  zieren/Trophäen, Wer� en, Gouverneuren, Betrieben/Firmenanteilen. 

„London Season“-Phase
Zuerst: Alle würfeln jeweils um 
Personalabbau und Ruhestand. 
Zurückgetretene Familienmit-
glieder werden Ruheständler.

Nun, in Reihenfolge der meis-
ten Ausgaben beim Ruhestand 
(Gleichstand wird durch Fens-
ter, dann Premierminister-
Reihenfolge aufgelöst), wählen 
alle 1 Prestige-Karte. Macht 
weiter, bis alle gewählt haben 
oder die „London Season“-
Auslage leer ist.

Wer�  jetzt alle Karten der 
„London Season“-Auslage ab 
und füllt mit 3 Karten auf. Legt 
übrige Ruheständler zurück 
in den Vorrat.

£
4

Sh
ee

t 4
 o

f 8

geschlossen
geschlossen

geschlossen
geschlossen

Value

(Max 10)

Larkins & Co. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

-1 ½ ½0 1 1 1 1½ 1½ 2
Firmen-Phase: 

Kann Schiff e ausrüsten, Investitionen erhalten, 
sich zusammenschließen (Fusion).

Ende der Firmen-Phase: Strategie festlegen & bieten.

Handel treiben: 
Zeige die Strategie & würfel zu Beginn der 

Präsidentscha¤ . Einkommen vom Handel geht 
ins Vermögen in Indien. Schiff e +1 = Anzahl der 

Au räge, die du erfüllen darfst.

Handel treiben: Schiff e +1 = Anzahl der 
Au� räge, die du erfüllen darfst.

Dividenden-Ausschüttung: Nimm 
an, dass der Manager 1 zusätzlichen 

Anteil hat.

Firmen-AnteileSchiffe

pro 
ausgegebenen £6 

Wert

Firmen Urkunde

Familien- 
Aktionen

London-
Konto

Indien-
Konto

Geld aus 
Handel.

Handels-gebot

Firmen-Strategie

Um Handel zu treiben, musst du 
mindestens 1 Schiff  haben.

Ausgaben: 
Zahle £1 pro Schiff  und £1 

entweder pro Anteil oder Wert 
(was höher ist). Kannst du nicht 

zahlen: Notinvestitionen oder 
Scheitern. Verringere den Wert 

um je 1. Reste verfallen. 
Nun zahlst du Dividenden. 
Reste des Indien-Vermögens 

gehen nach London.

Geld aus Investitionen 
wird nicht 
ausgezahlt.

+1
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Vorderseite Rückseite

John Company - deutsche Ausgabe 2023
Aufbauhilfe

2023-08-04



2 von 4

1-Pfund (£)
(40 Stück)

5-Pfund
(20 Stück)

10-Pfund
(10 Stück)

2-Pfund
(20 Stück)

30 orangene 
Würfelchen 
für Unruhe und 

Ermattung

12 rote 
Würfelchen
Versprechen-

Würfelchen im 
Solospiel

1 Elefant 20 Turm-Ebenen 8 Kuppeln

15 metallene Flaggen
bronzene, silberne, goldene Flaggen,  
jeweils 1 große und 4 kleine

8 „Kontrolle/Beute“-Marker

£5
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S

Atlas

S

Britannia
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Diligence
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Fortitude
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Hampshire

S
Constant 

Friend

S

Eliza

S

Ganges

£4
Jagat Seths

2
The Nizam
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£7

Vorderseite: 
Beute-Seite

Rückseite: 
Kontroll-Seite

20 Ereignisscheiben

10 sechseitige  
Würfel

1 Sturmwürfel

4 Macht-Marker

20 Regimenter7 lokale Allianzen

8 Gouverneurs-Plättchen

17 geschlossene/erfüllte Aufträge

1 Premierminister-Scheibe

Vorderseite

Vorderseite

Rückseite:
„beschädigt“

Rückseite

(Rückseite identisch)

(Rückseite identisch)

(Rückseite identisch)

James
S
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Kompanie Charterschiff 
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Lady Flora
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Recovery
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King George
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Neptune
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Queen 

Charlotte

£4
Awadh
2

Rajput Prince
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£5

Sikhs
2
£3
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BESCHL. GES.

18 „Trophäe/beschlossenes Gesetz“-Marker

22 Schiffe

14 „Kompanie/Charter“-Schiffe

6 Präsidentschafts-Teiler1 Anteile-Punkte-Ablage

2 schwarze 
Marker

3 rote  
Marker

1 silberner
Marker
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17 Ämterkarten 20 Prestige-Karten

10 Erpressungs-Karten

26 Gesetz-Karten

6 „Kompanie scheitert“-Karten 1 Deregulierung-Karte

2 Spielhilfe-Karten10 KI-Karten

59

Rüstet Schiffe aus, bis nur noch £2 oder 
weniger in der Amtsschatulle sind:

Platziert ausgerüstete 
Schiffe in einer  

beliebigen Seeregion.

Erst nachdem alle 
Schiffe der Familien 
ausgerüstet wurden.

£2 £3 £5

FLOTTEN-
VERWALTER

Bei Abstimmung über 
eine gesellschaftliche oder 
Kompanie-Anteil-Politik:

KLATSCHBLATT

26

2

9

Geheimabsprachen
Spiele diese Karte nach einem 

Erfolgstest beim Einsatz, 
um den Kommandanten zu 
zwingen, erneut mit halb so 
vielen Würfeln (abgerundet) 

zu würfeln. Falls dabei auf 
Null reduziert wird, gilt der 

Wurf als Misserfolg.

39

Das Schiff einer Person 
auszurüsten, kostet den 
Flottenverwalter oder 

private Firmen nun £2.

Schiffe 
Subventionieren

Gesetzesvorlage

Zusatz-Aktion
Nach jeder 

Familienaktion kannst 
du eine Werft kaufen. 

STEUER -3 

Das Kollegium 
trifft 

keine Schuld!
Behandelt die Kompanie-

Anteile so, als ob 
die Kompanie nicht 

gescheitert wäre.

77 56

Beschlossen: Die Kompanie verliert ihr 
Handelsmonopol. Familien können ab 
jetzt private Firmen gründen. Erlasst 
die Hälfte (abgerundet) der Kompanie-
Schulden und platziert den Ansehens-
marker auf dem „S“-Feld der Leiste. 

Dreht diese Karte um.
Abgelehnt: Legt diese Karte wieder 
beiseite. Der Premierminister verbleibt 
im Amt und ihr erhöht den Wert der 

Kompanie-Anteile.

Zu Beginn einer Runde kann der Premierminister 
diese Sondersitzung des Parlaments einberufen, 
wenn der Ansehens- und/oder der Schuldenmar-
ker auf einem gestrichelten Feld sind. Wenn einer 
der beiden auf einem Feld mit Stern liegt, muss 
diese Sondersitzung einberufen werden. In beiden 
Fällen wird keine Politik  

vorgeschlagen.
Die anfängliche Unter-
stützung hängt vom Zu-
stand des Ansehens und 

der Schulden ab.

Deregulierung
Sondersitzung des Parlaments

+2 +6 

Kommandanten- 
Aktionen

Kauft lokale Allianzen mit Zustimmung 
eures Präsidenten (mit deren 
Vermögen). Führt dann die Einsatz-
Aktion aus.
Wählt ein erlaubtes Ziel. Führt dann 
einen Erfolgstest aus. 

Würfelt anschließend für jeden 
verwendeten Offizier und entfernt ihn 
bei einer „6“.
Bei Erfolg, teilt die Beute (siehe Rückseite) 
und nehmt Trophäen entsprechend der 
Anzahl der Turmebenen der Zielregion. 
Entfernt dann alle geschlossenen 
Aufträge, entfernt Unruhe und schafft 
ein Gouverneursamt, falls möglich.
Bei katastrophalem Misserfolg, legt 
die Hälfte (aufgerundet) eurer Trophäen 
ab und den Kommandanten zurück in 
den Vorrat.

9

2nd

Kommandanten 
d. Krone

0

1-2

3

Kleines Indien-Handbuch

Krise -1 , Tumulte, 
Anführer +3 

Krise +0 , Tumulte

Krise +1 ,  
Anführer +2  

Krise +1 , Tumulte, 
Anführer +2 

Krise +3 , Tumulte, 
Ausländische Invasion

Geldregen,  
Anführer +4 

Krise +2 , Frieden 

Geldregen, Mischen ,  
Frieden 

KOMPANIE

SCHEITERT

Es gelten die  
Deregulierungs-Regeln.

Deregulierung

-1

Schuldner-Turm

Beute teilen

Zur Erinnerung

Zuerst: Nehmt so viel Geld aus der 
Bank, wie Beute-Marker + £4 pro 
Turm-Ebene. Dann, beginnend mit 
dem Kommandanten und weiter 
im Uhrzeigersinn, nehmt:

 Ƙ £1 falls ihr Kommandant seid.
 Ƙ £1 für jeden genutzten Offizier.

Nach einer Zahlrunde, zahlt ihr £1 
für jedes Regiment und jede lokale 
Allianz an die Bank. Wiederholt, 
wenn noch Beute übrig bleibt.

Minimale Beute ist Anzahl Offiziere +1.
Kommandanten erhalten Trophäen, 
wenn sie erfolgreich gegen Rebellionen 
oder Invasionen verteidigen. 
Falls die Kommandantur während eines 
Ereignisses nicht besetzt ist, handelt 
das Amt für Militärische Belange. 
Dieses erhält keine Trophäen.

BENGALEN

BOMBAY

MADRAS

Verlust einer Region
1. Den guten Namen des 

Kommandanten beschmutzt. Der 
Kommandant verliert die Hälfte 
(aufgerundet) seiner Trophäen und wird 
entfernt. 

2. Offiziere flüchten. Würfel pro Offizier 
der Armee einmal, entferne ihn bei 
einer 6.

3. Gouverneur eliminiert. Entfernt den 
Gouverneur und seine Karte. 

4. Lokale Regierung einsetzen. Entfernt 
alle Kompanie-Teile aus dieser Region 
(auch Unruhe). Platziert eine Kuppel 
mit einer Turm-Ebene in diese Region. 
Legt den Kontroll-Marker dieser Region 
zurück. Schließt dort alle offenen 
Aufträge. Falls bereits alle geschlossen 
sind → Kettenreaktion.

5. Schmach der Kompanie. Reduziert 
das Ansehen der Kompanie um 1 pro 
Region, die sie in dieser Runde verloren 
hat (inklusive dieser).

3

Bestimmt vom:
Vorsitzenden.

FLOTTEN - 
VERWALTER

Kandidaten:
Aus den Reihen 
der Schreiber.

Vorderseite Vorderseite

Vorderseite

Vorderseite

Vorderseite Vorderseite

VorderseiteVorderseite Vorderseite

Rückseite Rückseite

Rückseite

Rückseite

Rückseite Rückseite

RückseiteRückseite Rückseite

58 Unternehmenskarten: 3 Szenariokarten18 (Familien-)Aufbaukarten  
pro Szenario

3 „Extra“- 
Aufbaukarten 
im Spiel zu fünft 
oder alle 6 „Ex-
tra“ zu sechst.

22 Werften

16 Luxusgüter

20 Betriebe

74

Ansehen der Kompanie und 
Schulden: Ansehen-Marker auf 
Feld „£10“ der Erwartungen. 
Schuldenmarker auf Feld „0“.

Kompanie-Vermögen: £3 in jede 
Amtsschatulle.

Beschlossene Gesetze: 
Königlicher Schutz ist aktiv.

Regimenter: 1 Regiment in der 
Armee von Bombay, 1 in der 
Armee von Madras und 1 in der 
Armee von Bengalen.

Kompanie-Schiffe: Keine.

1710
FRÜHE KOMPANIE

75

Ansehen der Kompanie und 
Schulden: Ansehen-Marker auf 
Feld „£12“ der Erwartungen. 
Schuldenmarker auf Feld „3“.

Kompanie-Vermögen: £4 in jeder 
Amtsschatulle.

Beschlossene Gesetze: Baumwoll-
Importstopp ist aktiv.

Regimenter: 1 Regiment in der 
Armee von Bombay, 1 in der 
Armee von Madras und 1 in der 
Armee von Bengalen.

Kompanie-Schiffe: 1 Kompanie-
Schiff in Ostindien.

Legt den Kontroll-Marker von 
Bengalen in die Präsidentschaft 
von Bengalen.

1758
BELASTUNGSPROBE

76

Ansehen der Kompanie und Schulden: 
Ansehen-Marker auf Feld „£10“ der 
Erwartungen. Schuldenmarker auf Feld 
„0“.

Kompanie-Vermögen: £3 in jede 
Amtsschatulle.

Beschlossene Gesetze: Militäraufsicht, 
Deregulierung (Schuldner-Turm Seite 
offen) und Baumwoll-Importstopp sind 
aktiv. Legt den General-Gouverneur 
zurück in die Schachtel und seine Ablage 
auf den Direktor des Handels.

Regimenter: 2 pro Armee.

Kompanie-Schiffe: 1 pro Seeregion. 
Platziert die Anteile-Punkte-Ablage mit der 
-2/+2 Seite nach oben auf dem Kollegium. 
Das China-Amt ist aktiv. 
Legt die Kontroll-Marker von 
Bombay, Madras und Bengalen in 
die passenden Präsidentschaften.

1813
FREIER MARKT

0

1

1

1

1

1

X

2

1

Kuppel mit 
genau X Turm-
Ebenen.
Erfüllter Auftrag.

Elefant

Flaggen der 
Reiche.

Gouverneurs- 
Plättchen

Situation in Indien

Legende

Situation in Indien

1

1

2

2

1

2

1

X Flaggen der 
Reiche.

Gouverneurs- 
Plättchen

Legende
Kuppel mit 
genau X Turm-
Ebenen.
Erfüllter Auftrag.

Elefant

2

1

2

2

1

Situation in Indien

X Flaggen der 
Reiche.

Gouverneurs- 
Plättchen

Legende
Kuppel mit 
genau X Turm-
Ebenen.
Erfüllter Auftrag.

Elefant

 (Vorder- und Rückseite identisch)

 (Vorder- und Rückseite identisch)

Vorderseite: Betrieb

Vorderseite
Vorderseite

Rückseite
Rückseite

Rückseite: investierter Betrieb
(bei Deregulierung)
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erfüllt

Vorrat an Unruhe/Ermattung, 
Regimenter, Präsidentschafts-
Teiler, geschlossene/erfüllte-
Aufträge-Marker, Würfel 
und weitere Materialien

verschiedene Kartenstapel

Ereignis-Scheiben

Fügt dem Aufbau auf Seiten 4-5 folgenden abschließenden Schritt hinzu:

14. Platziert den silbernen Holzmarker auf dem Feld „Familie“ des roten Bands.  
Ihr beginnt das Spiel mit der Phase „II. Familie“ (S. 13 f.) und folgt anschließend dem roten Band.   

UnternehmenSchiffsvorrat 
und Bank

Jede Person hat: die Familienablage, 
1 Chancen-Marker aus Glas, 
die Familienmitglieder (18), 
Versprechen-Karten (5) und  
1 Punkte-Marker für die Punkteleiste. 

Beispiel - Familien-Aufbaukarten im Spiel zu dritt
Nachdem die Schritte 1. bis 10. auf Seite 4 ausgeführt wurden, erhalten alle Personen noch Spielmaterial 
über die Familien-Aufbaukarten. Die Larkins-Familie könnte z. B. folgende 4 Karten erhalten und dadurch:

2-2

TROPHÄE

Schlusswertung

NOTKREDITE  
IN DIESER RUNDE

ERWARTUNGEN:

VERMÖGEN GERINGER ALS  
ERWARTUNGEN NACH AUSGABEN

VERLUST EINER REGION IN 
DIESER RUNDE

SUMME DER DIVIDENDEN 
GRÖSSER ALS ERWARTUNGEN

„London Season”-Auslage

Ruheständler freie Ämter

Kollegium

Macht-Belohnung Wertung der Anteile & Betriebe
Summe der Macht auf der Machtleiste, 
Premierminister, beschlossene Gesetze, 

Erpressungs-Karten, Trophäen

Bei Unentschiedem um Platz 1, 
nehmt die niedrigere Belohnung.

„Kompanie scheitert”-Karte

Letzter Ruhestand

SCHEITERN DER KOMPANIE

ERFOLG DER KOMPANIE

Gesellschaftlich

Kompanie 
Anteile

Schifffahrt Handwerk

Beschlossen

Abgelehnt

Kompanie-Schulden

Ansehen der Kompanie

Machtleiste

General-Gouverneur

ARMEE VON

BOMBAY

ARMEE VON

MADRAS

ARMEE VON

BENGALEN

London 
Season

Familie

Ämter  
besetzen

Firmen
bei Deregulierung

Personalabbau,  
Ruhestand 

& Prestige-Karten

Familien-Aktionen 
& Kompanie-Anteile

Awadh
Jagat Seths

Orissa

Nizam
Arcot

Rajput Prince

Sikhs

VORSITZ FLOTTEN-
VERWALTER BELANGE BOMBAY

PRÄSIDENTSCHAFT VONPRÄSIDENTSCHAFT VON

MADRASMILITÄRISCHE

Unterhalt & 
Auffrischung

Parlaments-
sitzung

Ereignisse 
in Indien

Boni

China
wenn offen

Einkommen

Ausgaben (Schulden, 
Armeen, Schiffe),  

Erwartungen 
& Dividenden

PRÄSIDENTSCHAFT VON

BENGALEN
DIREKTOR DES

HANDELS
KOMPANIE

SCHEITERT

£7

£3

£6
£8

£6

£4

£5

£5

1

Gewählt vom:
Kollegium.

VORSITZ

Kandidaten:
Aus den Reihen 
des Kollegiums.

1

Gewählt vom:
Kollegium.

VORSITZ

Kandidaten:
Aus den Reihen 
des Kollegiums.

James

James

Kompanie

Kompanie

£1
 James 

 J 
WERFT£2

£1
 James 

 J 
WERFT£2

LUXUSGUT£4

2

BETRIEB

KOMPANIE
SCHEITERT:

£1

£5

1

2. SPIELAUFBAU FÜR DAS SZENARIO 1710 (VOR DEN AUFBAU-KARTEN)

£4
Awadh
2

Rajput Prince
3
£5

Sikhs
2
£3

£4
Jagat Seths

2

The Nizam
2
£3

Orissa
1
£2

2
Arcot

£4
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2

Kompanie-Vermögen-Leiste Abstimmungs-Leiste

schwarzer 
Abstimmungs-
Marker

(East = Ost)

Beute-Marker in Bengalen

Premierminister-Scheibe

Schatulle des Präsidenten von 
Bombay: Startgeld 3 Pfund.

Kompanie-Anteile (im Kollegium)

silberner 
Phasen-
Marker auf 
dem roten 
Band

schwarzer 
Runden-
Marker

Punkteleiste
Armeefelder

Leiste des Ansehens der 
Kompanie (Erwartungen: 
Betrag unterhalb der Leiste)

Machtleiste mit 
Macht-Markern

Kompanie-
Schulden-
Leiste

erf
ül
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erf
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lt

erf
ül

lt
erf
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lt

Die Larkins

Familien-Phase
Beginnend mit dem Vorsitz führt jede Familie 
1 Familienaktion aus und legt ihren Chancen-Marker 
auf die Aktion. Befi ndet er sich schon dort, darf die 
Aktion 2x ausgeführt werden.

Bei 4+ freien Ämtern: 
Platziert 1 Schreiber mehr.

Heuere 
Schreiber an

Rekrutiere 
Offi  ziere

Erlange
Kompanie-
Anteile

Kaufe 
Wer� 

Kaufe 
Betrieb

Kaufe 
Luxusgut

Erfolgschancen
1W6 2W6 3W6 4W6 5W6 6W6 7W6

Erfolg 33% 56% 70% 80% 87% 91% 94%

Misserfolg 33% 33% 26% 19% 13% 9% 6%

Katastrophaler 
Misserfolg

33% 11% 4% 1% <1% <1% <1%

Zur Erinnerung
Du darfst tauschen
Unternehmen, verdeckte Erpressungs-Karten, Geld im Familien-Vermögen, 
Anteile, Versprechen-Karten. 

Säulen der Macht
Unternehmen (je nach Machtleiste), Erpressungen, Trophäen, beschlossene Gesetze. 

Punktequellen
Ruhestand, Macht-Belohnung, Betriebe, Kompanie-Anteile, Ehegatten, 
Luxusgüter. Hinweis: Der Erfolg der Kompanie bedeutet 1 weiteren Ruheständler. 
Das Scheitern der Kompanie führt zu Strafen bei: Kompanie-Anteilen, beschlossenen 
Gesetzen, Offi  zieren/Trophäen, Wer� en, Gouverneuren, Betrieben/Firmenanteilen. 

„London Season“-Phase
Zuerst: Alle würfeln jeweils um 
Personalabbau und Ruhestand. 
Zurückgetretene Familienmit-
glieder werden Ruheständler.

Nun, in Reihenfolge der meis-
ten Ausgaben beim Ruhestand 
(Gleichstand wird durch Fens-
ter, dann Premierminister-
Reihenfolge aufgelöst), wählen 
alle 1 Prestige-Karte. Macht 
weiter, bis alle gewählt haben 
oder die „London Season“-
Auslage leer ist.

Wer�  jetzt alle Karten der 
„London Season“-Auslage ab 
und füllt mit 3 Karten auf. Legt 
übrige Ruheständler zurück 
in den Vorrat.
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Bei Deregulierung:  
die Firmen-Würfelchen 
(2) sowie die Strategie-
Karten (4).

• insgesamt 8 Pfund
• 1 Familienmitglied im Vorsitz
• 1 Familienmitglied ins Kollegium
• erhält Premierminister-Scheibe
• zieht 1 Erpressungs-Karte
• 1 Familienmitglied als Kommandant 

in die Armee von Bengalen
• 1 Familienmitglied als Schreiber in die 

Präsidentschaft von Bengalen
• 1 Werft und das dazugehörende Schiff 

nach West-Indien


