John Company - deutsche Ausgabe 2023 2023-08-04
Aufbauhilfe

1. Liste des Spielmaterials

1.1 Spielmaterial der Familien
Beispiel Gelb: Familie Larkins / Larkins & Co.

18 Familienmitglieder 5 Versprechen-Karten 1 Familienablage

Die Larki  LONDON SEASON"-PHASE Zoor Exinnereing
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1.2 Allgemeines Spielmaterial

1 Spielplan 1 Krone-Ablage
fiir das Solospiel
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1 Elefant 20 Turm-Ebenen

@ ¢

15 metallene Flaggen
bronzene, silberne, goldene Flaggen,
jeweils 1 grofSe und 4 kleine

8 Kuppeln

€

8 ,,Kontrolle/Beute“-Marker

20 Ereignisscheiben

Riickseite:
Kontroll-Seite

Vorderseite:
Beute-Seite

2 schwarze 3rote 1silberner 30 orangene 12 rote 10 sechseitige 1 Sturmwiirfel
Marker  Marker  Marker Wiirfelchen Wiirfelchen Wiirfel
fiir Unruhe und Versprechen-
Ermattung Wiirfelchen im
l l 8 G
1-Pfund (£) 2-Pfund 5-Pfund 10-Pfund
(40 Stiick) (20 Stiick) (20 Stiick) (10 Stiick)
En)
S
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& "ud
Riickseite:
»beschdadigt®

Vorderseite

14 ,,Kompanie/Charter“-Schiffe

Kompanie Charterschiff

Vorderseite Riickseite

18 ,,Trophde/beschlossenes Gesetz“-Marker

Vorderseite Riickseite

1 Anteile-Punkte-Ablage

Riickseite

Vorderseite

7 lokale Allianzen

(Riickseite identisch)

6 Prasidentschafts-Teiler

C

(Riickseite identisch)

8 Gouverneurs-Plittchen

(Riickseite identisch)

17 geschlossene/erfiillte Auftriage

Vorderseite Riickseite

20 Regimenter

(Riickseite identisch)

4 Macht-Marker
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(Riickseite identisch)
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18 (Familien-) Aufbaukarten

pro Szenario

58 Unternehmenskarten:

22 Werften

3 ,Extra“-
Aufbaukarten
im Spiel zu fiinft
oder alle 6 ,,Ex-
tra“ zu sechst.

(Vorder- und Riickseite identisch)
16 Luxusgiiter

Vorderseite Riickseite

(Vorder- und Riickseite identisch)
20 Betriebe

Vorderseite: Betrieb

Riickseite: investierter Betrieb
(bei Deregulierung)

17 Amterkarten

N\  FLOTTEN- 7
VERWALTER

| Gesetzesvorlage

SCHIFFE
SUBVENTIONIEREN

@ Rusatz-Aktion
lach.
.

Das Schiff einer Person
auszuriisten, kostet den
Flottenverwalter oder
private Firmen nun £2.

o -3

Vorderseite

Rstet Schiffe aus, bis nur noch £2 oder
‘weniger in der Amtsschatulle sind:

KANDIDATEN:
Aus den Reihen
der Schreiber.

BESTIMMT voMm:
Vorsitzenden.

Vordersezte Riickseite

Riickseite

6 , Kompanie scheitert“-Karten 1 Deregulierung-Karte

v N,
KOMPANIE

Somdersiaing de Paraments DEREGULIERUNG
DEREGULIERUNG Es gelten die

Deregulicrungs-Regeln.

Sondersitzung des Parlaments

| Schuldner-Tiurm,

L

DAS KOLLEGIUM i
TRIFFT P el
g e

KEINE SCHULD!

Behandelt die Kompanie-
Anteile so, als ob
die Kompanie nicht |
gescheitert ware.

| Schulden und platziert den Anschens
marker uf defn (8- Feld der Leist
eht dicse Karte um.

Abgelehnt: Legt diese Karte wieder

beiscite. Der Premicrminister verbleibt

im Amt upd lh et den Wt der
s TR

SCHEITERT

no U SONT

T

Riickseite

Vordersezte

Vordersezte Riickseite

10 KI-Karten 2 Spielhilfe-Karten

Beule leilen

Zuerst: Nehm so viel Geld aus der
Bank, wie Beute-Marker + £4 pro

im Uhrzeigersinn, nchmi:
o €1 falls ihr Kommandant seid.

o €1 fir jeden genutzten Offizicr
Nach einer Zahlrunde, zahlt ihr £1
fiirjedes Regiment und jede lokale
Allianz an dic Bank. Wiederholt,
wenn noch Beute tbrig bleibt.

| Zer Crinnerung

Minimale Beute ist Anzahl Offiiere +1.

halten Trophien,
wenn sic erfolgreich gegen Rebellionen
oder Invasionen vertidigen.

d. Krone

cend | fur - jede
et und entferd ihn

gen entsprechend der
et Ziclregion.

Auirage, cndfernt Unrule und schaf
c“‘t s mglch.
atastrophalem Misserflg, legt
die Hﬂmc (%mm curet Triphicn Falls die Kommandantur wihrend cines
mandanten zuriek in Excignisses nicht besetzt it handelc
denVor das Amt firr Militarische Belange.
Dicses crhalt keine Trophicn.

Vorderseite Riickseite

Riickseite

Vorderseite
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3 Szenariokarten

Ansehen der Kompanie und
R e Tl
Feld ,£10" der Erwartungen,
Schuldenmarker auf FEl s0°,

Kompanie Vermdgen: £3 in jede
Amtsschatulle.

Beschlossene Gesetze
Koniglicher Schutz ist aktiv.

Regimenter: 1 Regiment in der
‘Armee von Bombay, 1in der
Armee von Madras und 1 in der
Armee von Bengalen.

Kompanie-Schiffe: Keine.

Vorderseite

Ansehen der Kompanie und
Schulden: Ansehen-Marker auf
Feld ,£12° der Erwartungen.
Schuldenmarker auf Feld ,3°.

Kompanie-Vermégen: £4 in jeder
Amtsschatulle.

Beschlossene Gesetze: Baumwoll-
Importstopp ist aktiv.

Regimenter: 1 Regiment in der
‘Armee von Bombay, 1 in der
Armee von Madras und 1 in der
Armee von Bengalen.

Kompanie-Schiffe: 1 Kompanie-
Schiff in Ostindien.

Legt den Kontroll-Marker von

Bengalen in die Prasidentschaft

von Bengalen.

3

Anschen der Kompanie und Schulden:
‘Anschen-Marker auf Feld ,£10" der
Envaraungen. Schuldenmarker auf Feld

Kompanie:Vermigen: £3 n jede

A

Platzier die Anteile-Punkte-Ablage mit der
3/+2 Seite nach oben auf dem Kollegium.
Das China-Amt s aktiv.
LegdieKonuolMarkervon

Bombay, Mat alen

dic pastenden Prisdencichaion. 7
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Plittchen

Riickseite

SITUATION IN INDIEN

LeGENDE

Kuppel mit
@ FP Haggen dr

@ il iy @ Gomerens
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SITUATION IN INDIEN

Kuppel mit
.gtnluXTunn F Faggen der

LeGENDE
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20 Prestige-Karten
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Bei Abstimmung tiber
cine gesellschaliche oder
Politik

Vorderseite

Riickseite

10 Erpressungs-Karten

Vorderseite

Riickseite

Den guten Namen des
Kommandanten beschmutz. Der
Kommandant verliert die Hilftc
(aufgerundet) seiner Trophiien und wird
entfernt

Vorderseite

»

. Offiziere fichten. Wirfel pro Offzicr

der Armee einmal, enterne ihn bei
einer 6.

. Gouverneur eliminiert. Entfernt den

Gouverneur und seine Karte.
Lokale Regierung einsetzen. Enifernt
alle Kompanic-Teile aus dieser Region
(auch Unruhe). Platziert cine Kuppel
mit ciner Turm-Ebenc in diese Region.
g
zuriick. Schliet dort alle offen
Aufrige.Fuls berets e peachlossen
sind > Kettenreaktion.
ad\derKompame s
das Anschen der Kompanic um 1
P PR R e
hat (inklusive dicser).

Riickseite



Unternehmen

Schiffsvorrat
und Bank

schwarzer
Runden-
Marker

silberner
Phasen-

dem roten
Band

Jede Person hat: die Familienablage,
1 Chancen-Marker aus Glas,

die Familienmitglieder (18),
Versprechen-Karten (5) und

1 Punkte-Marker fiir die Punkteleiste.

Bei Deregulierung:

die Firmen-Wiirfelchen
(2) sowie die Strategie- 1 4@0

Karten (4). ’ ’

Punkteleiste Macht-Markern  Leiste Betrag unterhalb der Leiste)

Marker auf

2. SPIELAUFBAU FUR DAS SZENARIO 1710 (VOR DEN AUFBAU-KARTEN)

Fiigt dem Aufbau auf Seiten 4-5 folgenden abschliefSenden Schritt hinzu:

14. Platziert den silbernen Holzmarker auf dem Feld ,,Familie“ des roten Bands.
Ihr beginnt das Spiel mit der Phase ,,II. Familie“ (S. 13 f.) und folgt anschlief}end dem roten Band.

Kompanie- Leiste des Ansehens der

Machtleiste mit ~ Schulden- Kompanie (Erwartungen: — Armeefelder \
Beute-Marker in Bengalen

Ereignis-Scheiben

+London Season” Auslage

e

Vorrat an Unruhe/Ermattung,
Regimenter, Prasidentschafts-
Teiler, geschlossene/erfﬁllte-
Auftrage-Marker, Wiirfel

und weitere Materialien

Premierminister-Scheibe

- i

s Lem g
EEE

Kompanie-Vermogen-Leiste Abstimmungs-Leiste

Kompanie-Anteile (im Kollegium) Schatulle des Priasidenten von
Bombay: Startgeld 3 Pfund.

Beispiel - Familien-Aufbaukarten im Spiel zu dritt
Nachdem die Schritte 1. bis 10. auf Seite 4 ausgefiihrt wurden, erhalten alle Personen noch Spielmaterial
iiber die Familien-Aufbaukarten. Die Larkins-Familie konnte z. B. folgende 4 Karten erhalten und dadurch:

insgesamt 8 Pfund

1 Familienmitglied im Vorsitz

1 Familienmitglied ins Kollegium

erhilt Premierminister-Scheibe

zieht 1 Erpressungs-Karte

1 Familienmitglied als Kommandant

in die Armee von Bengalen

o 1 Familienmitglied als Schreiber in die
Prisidentschaft von Bengalen

o 1 Werft und das dazugehorende Schiff

nach West-Indien
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