
+

1x1

Marktfrau
Gib 3 Silber ab, 
um  bei Abgabe 
1 Handelsware 
2 unterschied-

liche Erträge zu 
erhalten.

1x

ÊÊÊÊÊ

+
3

21

+

1x1

Packer
Führe 1 Zusatz-

lieferung in 
Schritt 4 der 

Transportphase 
aus.

1x

ÊÊÊÊÊ

+
3

20

+

1x1

Magd
Dein Hand-
kartenlimit 
erhöht sich 

um 2.

ÊÊÊÊÊ

+
3

19

+

+Böttcher
Gib 1 Traube von 

einem deiner 
Felder ab, um 
1 Lieferung 

auszuführen.
1x

ÊÊÊÊÊ

+
3

18

+

+
Ölmüller

Gib 1 Olive von 
einem deiner 

Felder ab, 
um 1 Karte 

auszuspielen.  
1x

ÊÊÊÊÊ

+
3

17

+

+

Wagner
Nachdem du 

1 Marktkarren 
komplett beliefert 

hast, darfst du 
1 Marktkarren 

mit niedrigerem 
Siegpunkt-Wert 

ausspielen.  

ÊÊÊÊÊ

+
3

16

+

+

1x1

Wander-
arbeiter

Drehe 1 Würfel 
direkt nach dem 
Würfeln auf eine 

beliebige Seite.  
1x

ÊÊÊÊÊ
+

3

15

+

+

1x1

Vorarbeiter
Erhalte 1 Silber, 

wenn ein anderer 
Spieler 1 Würfel 
mit derselben 

Augenzahl nutzt, 
der bereits auf 

deinem H of l iegt.   

ÊÊÊÊÊÊ

+
3

14

+

+

1x1

Tagelöhner
Gib 1 Siegpunkt 

ab, um den 
gerade gewähl-

ten Würfel sofort 
ein 2. Mal zu 

nutzen.   
1x

ÊÊÊÊÊ

+
3

13
✂ ✂

✂✂✂✂

✂✂✂✂

✂ ✂

✂ ✂

✂ ✂

3



+

1x1

Hausknecht
Dein Handkar-
tenlimit erhöht 
sich um 1. Wenn 

du 1 Karte 
ausspielst, darfst 

du zusätzlich 
1 Handkarte 
abwerfen und 

wieder auf dein 
Handkartenlimit 

nachziehen. 

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
4

30

+

1x1
Eseltreiber

Führe 1 kosten-
lose Lieferung 
an ein Hand-
werksgebäude 

aus, nachdem du 
1 Würfel für die 
Siestaleiste oder 

für 1 Schwein 
genutzt hast.

1x

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
4

29

+

1x1
Gemüse-
händler

Erhalte 1 Ernte-
gut, nachdem du 

1 Würfel zum 
Nachziehen oder 

Spielen einer 
Karte oder

zur Lieferung 
genutzt hast. 

1x

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
4

28

+

+

Fuhrknecht
Führe 1 kosten-
lose zusätzliche 
Lieferung an ei-
nen Marktkarren 
aus, nachdem du 

1 Handwerks-
gebäude beliefert 

hast.
1x

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
4

27

+

+

Pächter
Nimm 1 Würfel 

nach dem Würfeln 
und lege ihn vor 
dir ab. Du nutzt 

ihn später kosten-
los. Ein anderer 
Spieler zahlt dir 
1 Hofgut, sobald 

er ihn nutzen will.
1x

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
4

26

+

+
Baumeister

Gib 2 Silber ab, 
um in Schritt 1 
der Hofphase 
1 zusätzliche 
Karte auszu-

spielen.
1x

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
4

25

+

+

1x1

Fuhrmann
Führe die erste 
Zusatzlieferung 
kostenlos aus. 
Du bekommst 

dafür zusätzlich 
noch 1 Silber.

ÊÊÊÊÊÊÊÊ
+

3

24

+

+

1x1

Knecht
1 Aufwertung 
ist kostenlos.

1x

ÊÊÊÊÊÊÊÊ

+
3

23

+

+

1x1

Tischler
Zahle Dach-
marker auch 

mit aufgewerte-
ten Gütern. 

       = 2 Silber, 

       = 3 Silber, 

       = 4 Silber.
1x

ÊÊÊÊÊ

       = 2 Silber,        = 2 Silber, 

ÊÊÊ

       = 3 Silber,        = 3 Silber, 

       = 4 Silber.       = 4 Silber.

+
3

22
✂ ✂
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✂✂✂✂

✂ ✂

✂ ✂

✂ ✂

4


